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3., A program képernydje
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4., Port kiosztas (HUB Dashboard)
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5., Motorok hasznalata (MOTORS programcsoport)

A Motor Blokkok vagy miikodésre késztetik a motorokat, vagy informécidkat kapnak a
motorok muiikodésérdl.

Set Motor Speed / Motor sebességének beallitasa
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Ez a blokk egy vagy tébb motor sebességét allitja be. A sebességtartomany -100 és 100 kézott
van. A negativ értékek megforditjiak a motor iranyat. Ha a sebesség nincs megadva, az
alapértelmezett érték 75%.

Run Motor for Duration / Motor futasa idétartamiq
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Ez a blokk egy vagy tébb motort futtat az éramutaté jarasaval megegyezd vagy ellentétes
iranyban a megadott fordulatszamig, masodpercig vagy fokig.

A motor fordulatszamat a Set Speed blokk allitja be. Az alapértelmezett sebesség 75%.
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Motor Go to Position / Motor pozicioba allitasa
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Ez a blokk egy vagy tébb motort allit be egy megadott poziciéba. A motor beéllithaté ugy, hogy
az oramutatd jarasaval megegyezé iranyban fusson, vagy a legrévidebb uton haladjon a
megadott pozicidba. 0 és 359 fok kdézott lehet beallitani a poziciot.

6., Mozgasvezérlés (VIOVEMENT programcsoport)

A mozgasblokkok lehetdvé teszik két motor szinkronizalt mozgatasat. Csak azonos tipusu
motorok (pl. két kézepes motor) szinkronizalhatok.

Move for Duration / Mozgas idétartamig Ez a blokk elére vagy hatra mozgatja a robotot,
vagy elforgatja az 6ramutat6 jarasaval megegyezo
@ move T w for m cm~ vagy ellentétes iranyba egy megadott centiméter,
hiivelyk, masodperc, fok vagy fordulat erejéig.




Move with Steering for Duration / Mozgas kormanyzassal idétartamig  Ez a blokk egy bizonyos
id6tartamra elére mozgatja a

&) move CUED o @) e~ robotot és lehetdséget ad a
korméanyzéashoz.

Ez a blokk hatarozza meg azokat a
portokat, amelyekhez a 2 hajtomotor

et Movement Speed / Mozgas sebességének bedllitasa Ez a blokk allitja be a mozgd robot sebességét.
A sebességtartomany -100 és 100 kozott van.

) et s €)% A negativ értékek megvaltoztatjak a mozgas
iranyat. Az alapértelmezett érték 50%.

Set Movement Motors / Motorok mozgasanak beallitasa
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7., Képernyokezelés (LI GHT programcsoport)

A fényblokkok lehetové teszik a kiilonboz6 elemek (pl. a Hub 5x5 fénymatrixa,
tavolsagérzekeld fényei) fényeinek be- és kikapcsolasat.

Turn On 5x5 Light Matrix / 5x5 fénymatrix bekapcsolasa  Ez a blokk 1étrehoz egy mintat, és vilagit az
5x5 fénymatrixon. A minta mindaddig vilagit,
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amig a fénymatrixnak nem adunk mas

utasitast, vagy amig a program le nem all.

Ez a blokk létrehoz egy mintat, amely
meghatarozott ideig vilagit az 5x5
fénymatrixon. A blokk kikapcsolja a
pixeleket, amikor az idd letelik.

Turn On 5x5 Light Matrix for Seconds / 5x5 fénymatrix bekapcsolasa iddtartamig
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Write On 5x5x Matrix / iras az 5x5 matrixon Ez a blokk egy szoveges karakterlancot jelenit
meg az 5x5 fénymatrixon 0gy, hogy egyszerre

egy betlit gorget a kijelzon.



