LEGO Spike Prime
Gyakorloé feladatlap elméleti dolgozathoz

1., Motorok, szenzorok

Melyik motort 1atod a képen?
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Melyik szenzort latod a képen?
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B) tavolsag
C) szin

Melyik szenzort latod a képen?
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2., HUB (robot kozponti vezérlo egységoe)

Melyik betii jeldli a navigaciés gombot?
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Melyik betii jeloli az indito gombot?
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Melyik betii jel6l portokat?
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3.. A program képernydéje

frd a meghatarozasok mellé a neki megfeleld betit!

Szenzorok és motorok aktualis
allapota .....

Programkod kezdd utasitas ....

Robot kézponti vezérld elérése.
Kapcsolodas, port kiosztas .....

Kod feltoltése a robotra ......

Utasitas blokkok kategoriakba
rendezve ......

Program direkt inditasa és
leallitasa a roboton ......

4., Port kiosztas (HUB Dashboard)

Az alabbi abran egy lehetséges portkiosztas lathatd. Ahol lehet, ott a portok betiijelével valaszolj a

SPIKE Dancer

kérdésekre!

Melyik portokon . o

talalhatok motorok?

Melyik portra
csatlakozik ero szenzor?

Hova csatlakozik szin
szenzor?

Igaz-e, hogy a tavolsag
szenzor a B porton van?

Hany szézalékos az
akkumulator
toltottsége?
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5., Programcsoportok

Melyik allitas igaz? Karikazd be a betijelét! (Csak egy helyes van kozottiik!)

A) A Motor Blokkok vagy miikodésre késztetik a motorokat, vagy informaciokat kapnak a
motorok miikodésérdl.

B) A mozgasblokkok lehetdvé teszik a szenzorok szinkronizalasat.
C) A Motor Blokkok informacidkat kapnak a motorok miikodésérol.
D) A fényblokkok lehetové teszik a kiilonbdzo elemek fényeinek bekapcsolasat.

6., Programcsoportok, ikonok, utasitasok

Mit hajt végre az abran lathato utasitas? Ird le réviden a pontozott vonalra!




